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Lernziele 

Hypermedia ist ein Verfahren zur computerbasierten Organisation von Informationen in 
einem vernetzten Informationsraum. Kennzeichnend für Hypermedia-Informationsräume 
ist, dass die Informationen in kleine überschaubare Einheiten gegliedert und über 
Assoziationen miteinander vernetzt sind. Die Vorlesung gibt einen Überblick zu 
grundlegenden, ausgewählten Konzepten und Forschungsperspektiven zum Thema 
Hypermedia.  

Inhalt  

Begriffsbestimmung, Motivation und Relevanz  

Entwicklungsgeschichte (vom MEMEX zum WWW)  

Dialogkonzepte und Orientierung im Hyperraum (Browsing, Navigation, 

Exploration)  

Entwurfsmodelle  

Rhetorik und Ästhetik von Hypertext und Hypermedia  

Wissensorganisation für Hypermedia (Semantische Netze, Frames, Ontologie, 

Topic Maps, Semantic Web)  

Adaptive Hypermediasysteme  

Visualisierung von Hypermedia-Räumen (Fisheye-Views, Cone Trees,etc.)  

Anwendungen (in E-Learning, E-Commerce, E-Book)  

Voraussetzungen 

Software-Ergonomie 

  

Unterlagen zur Lehrveranstaltung 

HTML-Version :: PDF-Scripte :: Weitere Materialien 
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