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Archiv SS 2002 :: Vorlesung
Computer- und Medienkunst
Prof. M. Herczeg, Dr. A. Schelske, Dr. T. Winkler  

Die Vorlesung gibt einen Überblick über aktuelle Tendenzen in der Kunst hinsichtlich multimedialer und 
interaktiver Systeme. Soziologische sowie kunsthistorische Betrachtungsweisen werden neben 
kommunikationstheoretischen Perspektiven auf die Kunst unserer Gesellschaft eine Rolle spielen. 
Zudem berücksichtigt die Vorlesung unterschiedliche Randbereiche wie beispielsweise Computerspiele, 
virtuelle Museen und Computermusik. 

Beginn: 15. KW, Donnerstag, 11. April 2002 
Zeit: 13:00 Uhr  
Ort: H1/Turm  
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