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Medieninformatik an der Universitit zu Liibeck

Lehre
Information Lehre Studierzimmer Dozentenraum

Lehre :: Archiv :: SS 2002
SS 2007 Archiv SS 2002 :: Vorlesung

Computer- und Medienkunst
WS 2006/2007 Prof. M. Herczeg, Dr. A. Schelske, Dr. T. Winkler
SS 2006
WS 2005/2006 Die Vorlesung gibt einen Uberblick iiber aktuelle Tendenzen in der Kunst hinsichtlich multimedialer und
SS 2005 interaktiver Systeme. Soziologische sowie kunsthistorische Betrachtungsweisen werden neben
WS 2004/2005 kommunikationstheoretischen Perspektiven auf die Kunst unserer Gesellschaft eine Rolle spielen.
- Zudem berlcksichtigt die Vorlesung unterschiedliche Randbereiche wie beispielsweise Computerspiele,
SS 2004 virtuelle Museen und Computermusik.
WS 2003/2004
SS 2003 Beginn: 15. KW, Donnerstag, 11. April 2002

Zeit: 13:00 Uhr
WS 2002/2003 Ort: H1/Turm
S8 2002
WS 2001/2002
SS 2001
WS 2000/2001 Inhalt
SS 2000
WS 1999/2000 m Wie ist Kunst in soziologischer Perspektive?
SS 1999 m Wie ist Kunst in kunsthistorische Perspektive?
WS 1998/1999 )

m  Geschichte der Computerkunst
SS 1998
WS 1997/1998 m Zeitgendssische Computerkunst
SS 1997 m  Net-Art = Kunst im Internet
m Das virtuelle Museum - Kénnen wir zuhause bleiben?

bisherige m "Gameart" oder Computerspiele an der Grenze zur Kunst

Klausuraufgaben
m Kunst und die Erweiterung des Interface

m  Kunst versus Design

m Soziale Interaktion als Kunst ( Soaps, Rollenspiele, Virtuelle Welten)

m  Computermusik

m  Netzliteratur u. Lyrik im Computer

m Kunst in virtuellen Gesellschaftsformen - kunstsoziologische Uberlegungen

m  Was erbringt Kunst fir die Kommunikation mittels multimedialer Systeme?
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